HAZLO EN CORTOMETRANE

P RESENTA

Curso Basico de (ine

el principio

TEMA 1: el lenguaje cme/v\atogr'aPiCD> '

El encvadre: El "aire" de la toma
(0sea, sv vacio) aislan al
persondje Y realzan su soledad.

Composicion: La téetrica simetria | el
prominente cielo le prestan al paisaje
una calidad nostalgica... Y depresiva.

)} ((
@ @ Todo lo que hay en la toma
= tiene signiPicado.

Intencional o no.

l iAsi que daselo t0! C/—\M
ZQUé hay dentro La paleta de
Z colores: Los
de vna GOMa' tonos Prios del
cielo, del mar y
z 7 del moelle no
(donde esta cada cosa) s6lo contrastan

con el rojo del

(¥ sV caracterizacion)
(la direccion de arte)
(la Potograria)

(zevanto dora la toma?)

y Io que sigue

personaje; lo
envuelven de

v

vestido del

quietud y
505iego.

e

La caracterizacion: El personaje le
da la espalda al pOblico pero a juzgar
por lo que contempla Y por la postura
con la que lo hace, podemos adivinar la
Melancolia de 50 rostro.

POR LO TANTG, AL PENSAR EN UNA TOMA
cu1pAa PE CUAL "VIENES" Y A CUAL "Vas"

@ Tristeza
7(

Al

expresividad @

5

bl @) Hambre

ﬁ§%§§§\ Deseo
N G

AN

A principios
del siglo 20,
Lev kolechoP
leveacabo
este
experimento

(Nes Kynetwos)

KOlechoP, Eisenstein Y otros teoricos soviéticos llamaron a esto "Montaje de atracciones". zPor qué? porque la idea
[a importaron del teatro y del circo, donde atracciones distintas se montaban juntas para darle al espectaculo vn

significado nvevo, Onico Yy coherente.

Un ejemplo de esto es el Montaje
Paralelo donde dos tomas en
lugares distintos se entienden
CoMo sucediendo a la vez:

[a direccion

em—

Entiende a escena Elige tus tomas Realiza ¥
Dequéva?z ([, Escoje el encuadre y Mcomgosnlcl n
iQuienesel )= y el lente (Y si Palta, vestra (o q(()be

protagonistaZz el MoviMiento) qme;??e% gg” a

m——

Ilomina
Toma en cventa Edita
el movimiento de
las cosas ,
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@AAZ El gouogé%

[o primero: Pignsa 4ue quieres decir:

Una historia de
Piensa bien tv cvando lo sepas, Pero espera: gjemplo:
historia y lo que  es el Momento de Algo que debes saber...
quieras decir. escribir.
S -
&n un guion Solo
var) Cosas 4ue SeH

puedan o o 01

v N

IV

a Encventra
L- idolo

@- 5 -z &
Nada de poner oo de\
A CClon'es' Monbdlogos de Se encventra  [a trampa...
Descripciones pensamiento ni el templo y del malo
Dialodos sentimientos
Reac%iones fpersona;i TENSION
EXpresiones.
- ‘ - -
&l guion se divide en ESCENAS S

LUGAR ' TIEMPO

===

N~~~
Escena 1 Escena 2
Playa-Atardecer Calle-Noche en b [ é’ﬁdan) y

Presenta al personaje.
Presenta el contexto.
Y hacia el Pinal
presenta el conPlicto
Y el antagonista.

e

Sl

Encventran
el templo

crmaio &0 @ 0% o
pierde 5] pleito t(

el mapa

El héroe E < % El avion
tenia vna | se
Poto del —-\ () descompone
mapa
Hallan v Nos roban
von mapa = | ) el mapa
dentro del 4

idolo

&

1/2 del tieMpo
EL segundo acto presenta todo lo que
s0Cede para resolver el conblicto, los
pleitos, los errores, (05 aciertos.
Por cada problema que resvelva tu
protagonista, dale otro, asi mantienes
al pOblico enganchado.

La clave para vn guion inberesante es saber combinar

(para mantener al poblico interesado)

P Hay que
° g% salir
= del
Py templo

El héroe
descansa
Y es Peliz

1/4 del tiempo
El tercer acto se trata
de resolver (05
problemas y mostrar
C¢OMo acaba el
protagonista.

(para que te
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[as tomas

Menos tiempo
para entender

Mas tiempo
para entender

Movimientos de camara

Vert.

Hor.

P RESENTA

TEMA 3: Tomas Y movimientos de camar@ ?

Mientras mas cerrado sea el encoadre menos "inPormacion" podra
contenerse en él. Se requerird menos tiempo para procesarla pero sera
Mas intensa, mas intima.

Tension

\Y
\

\)‘\(

Extreme Close Up

86lo se aprecia un elemento. Unos o0jos (Y
50 Mirada), bna mano que tiembla, vna
nota en vna libreta, vna cartera
olvidada...

Close vp/ Plano cerrado

Se V5@ para concentrarse en la
expresion del rostro. i el sujeto es vn
objeto es Mejor llamarlo "toma detalle".

Medivm 8hot/ Plano medio

La expresion del rostro es importante
pero también queremos ser capaces de
apreciar (aunque no a detalle) el
entorno.

Plano americano

El Poco de éste plano es el cuerpo del
personaje: 50 postura, su vestuario, s05
Movimientos, su relacion con el entorno
en el que se encuentra. El rostro sigue
siendo apreciable.

Full shot

Cuerpo completo. Es crucial para vna
puesta en escena clara: revela
inPormacion sobre el entorno Y su Palta
de intimidad permite que el poblico
respire Y se relaje.

Long shot/ Plano abierto

Normalmente se vsan para presentar el
contexto sin dar detalles de los
personajes. La lejania que crea entre el
pOblico Y el personaje puede vsarse de
Porma dramatica.

Extreme longshot

CoMmo 50 nombre indica, es vna version
extrema del plano anterior.
Normalmente se vsa para ilustrar el
contexto sin siquiera revelar a los
personajes.

inPormacion

&fe

Tilt: La camara gira verticalmente sobre su propio eje.
Puedes vsarlo para descubrir vn detalle que no esta en
la toma inicial o para mostrar la altora.

Paneo: La camara gira horizontalmente sobre su propio
eje. semejante al Tilt, permite recorrer vn lugar o
revelar un detalle.

0JO:No la
conPundas
con vn:

Dolly: La camara se desplaza hacia adelante o hacia
atras sin modiPicar suv angulo. Esencialmente, es
acercarte o alejarte de la accion de los personajes.

Reciben muchos nombres pero, en este ¢aso, [0s nombres son lo de
Menos. CQuidado con |a epilepsia del operador, imveve la camara
con cuidado o Molestaras a la avdiencia/’

£spacio

Cdrane: sin cambiar de angulo, la camara sube o baja y
nosotros con ella.

Travel: De nvevo, la camara viaja, ya sea acompanando a
alguien o Mostrandonos vna serie de cvadros distintos.

ZooM: El Zoom no es bn Movimiento de camara en si Mismo, sino
On cambio en el lente. El Zoom nos permite agrandar vn detalle
o0 alejarnos Y verlo en perspectiva, pero siempre desde lejos.
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TEMA 4: Composicion, lentes e iluminacion Lﬁ

. .2 El trabajo de PotograPia no termina al elegir la serie de encvadres de
CD”IPDSICID') la escena, es necesario que el encuadre cvidando
aparece cade elemento | de qué

La regla mas simple de
coMposicion es la llamada
regla de los 1/3's.

Divide el encvadre en 3
partes iguale con lineas
imaginarias tanto a lo
vertical como a lo
horizontal.

Donde se ¢rucen las
lineas es donde debes
colocar lo importante de
la toma.

cuida igoal lo siguiente:

5alvo contadas excepciones no es buena idea
centrar a los personajes. Carglos siempre
hacia un lado, eso le da aire al poblico Y le
permite saber hacia donde va el personaje.

zHacia donde vaZz El aire indica donde (A menos que lo
va el personaje vayas a apunalar)

lentes

—
Angular Medio TelePoto

Segon el tipo de lente que elijas, La distancia se exagera. Distancias normales. Distancias aplastadas.

cambia coMo se siente el espacio Y Muchas cosas a Poco. (Como el ojo humano) Pocos planos a Poco.

la cantidad de cosas que puedes Ideal para dinamismo. Toma nevtra. Ideal para generar intimidad.

tener a Poco. Al elegir con cvidado Moy estable en movimiento. Naturalista. Inestable en movimiento..

puedes cambiar coMo se siente tu

EOMA. Tip: i 6L camara tiene ZooM, itienes los 3 tipos de lente! Cuando no tienes Zoom,

estas en el angular o W (por Wide Angle), cvando estas a la mitad estas en vn Lente
Medio y cvando estas en T estas en TeleFoto.

Trasera

lluminacion

Relleno :
De base necesitas

‘ . 3 [uces:
Tu historia Y tus Principal (intensa y la que
encvadres pueden ser ilomina)

geniales pero si no se ven
no sirven de nada.

Es necesario que ilumines.
Una buena técnica es el
triangulo basico.

Relleno (Menos intensa,
spaviza sombras y da
detalle)

Trasera (Desde arriba,
delimita a l0s personajes)

.

Principa

El chiste esta en que ilumines lo necesario. Las comedias requieren mocha vz, el suspenso poca.
Dedicale tiempo a |a iluminacion para crear la atmosPera adecvada.
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/Como emplazar para poder montar?

Liamamos EMPLAZAMIENTO a cada posicion de la camara.

Los emplazamientos crean las tomas. Las TRANSICIONES
sirven para vnir 1as tomas.

g

Las dos transiciones que importan son:

El problema de las
Disolvencia: La disolvencia es la transicion Mas conocida. Es Corte directo: Consiste basicamente en transiciones...
cuando una toma se va desvaneciendo Mientras otra toma pasar abruptamente de bna toma a otra. Como disolvencias,
aparece en su lugar, Y por un instante, se ven ambas tomas. Avnque sea la transicion mas "violenta" es barridoso

transPormaciones es

la Onica que, si esta bien hecha, es invisible. ’
que son notorias. ¥

P 2 dé"’ pueden distraer al
e N p /(\ fjl pOblico, Molestario o
9 / 2 conPondirlo. Como todo,
Q & 2 la transicion debe estar
SIEMPRE al servicio de la
historia. 50lo 0salas

cuando tengas vna
buena razon.

Las vnas como las vnas, cvando jontes tomas
ten en cuenta lo que llamamos...

1.- jCambia de

Racco')d ~ encvadre!
Asegorate de que

el encvadre

Un buen corte es un corte hoevo no se
c . parezca mucho al

iMmperceptible. Frele

Las acciones iniciadas en
una toma deben
continvarse en la toma

siguiente. 2.- iMveve 1a camara’

4j se cambia de svjeto (Y Muévela mas de 30° de

por ende de accion), cvida S0 posicion inicial...

que 1a emocion no pierda % =
50 continvidad. El audio (2

0 vdar, per 4 : 5
gbigzsan dan. pekono 3.-...pero no Mmas de 180° o
; todo quedara al reves.
A =
dada toma debe darnos f{\% §*’f @ 7 Ef'}
inPormacion nveva. Ya sea . (L= {}
Mostrandonos el Mismo
elemento o0 accion desde
otro angulo, desde otro 70° \%‘\
encuadre o revelandonos \/ R T
un elemento nvevo. &
= 47(4 E\ !
X |
NS T %‘
H \

Toma pato:

Una toma detalle (algunos la llaman "insert") o vn
"eut away" (un corte que Muestra un elemento
externo ala accion principal) que puede

Toma de proteccion:

Una toma que captura la accion de [a Porma mas
gener'al Y estatica posible de modo que, si acaso
"Palto" algon plano, pueda recurrirse a ella para
Mantener |a narrativa coherente. i se hace utilizarse como puente entre dos tomas que, de
bien, puede recortarse y reencvadrarse para otro modo, no podrian vnirse sin desorientar al

“erear" los emplazamientos Paltantes. poblico.

Siempre graba 5 segundos mas al principio Y al Pinal de cada
toma de modo que al editar tengas tela de donde cortar.
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